
Дикие заморозки
 обозначить графически:

Платформа: ПК
Стэк: Unity, C#, HLSL, Git
Распространение: Стим, EGS?

Приключение с элементами выживания.

Горыныч + Лого

Выберись из заколдованной деревни раньше, чем замерзнешь.



Столпы проекта

Эстетика русских заброшенных деревень и зимней 
русской природы.

Мотивы славянской мифологии.

Заблудший - обычный русский мужик, без автомата и 
сверхспособностей.

Растущий холод делает игру сложнее.

Историю и мир подаем 
графикой

Здесь персонажи



Игровой процесс

Цель игры.
 -Помочь волшебным существам разрушить проклятие
 -Выбраться из деревни

Активности.
-Исследование замерзающего мира
-Столкновения с нечистью и дикими животными
-Общение с существами из славянской мифологии  
-Выживание на морозе через баланс жизненных показателей 
-Обустройство избы игрока

Здесь остальные существа



Товарищи

Стас Грознов - Программист, лидер команды

Петр Вечканов - Худрук, визионер

Александр Самсонов - Environment art / Level design

Родион Щедрин - 3d-аниматор, моушен

Лара Грязева - нарративщик

Олег Тютюнников - звуковик

Ищем Оформить как пустые 
слоты

Senior programmer

UI / UX designer

Коммьюнити менеджер

Звуковых дел мастер



Акселератор. Революция

Атмосферная приключенческая игра с акцентом на исследование - нишевый проект с 
активной фанатской аудиторией с низкой соревновательностью. 

История развития игры.

Игра мечты Акселератор. Революция
Июнь Июль Август Сентябрь Октябрь Ноябрь

Процессы
Концептировани
е Легенда Прототипирование Пересмотр парадигмы Концептирование

Анализ рынка Поиск Рефов Сюжет

Целевая аудитория.



Планы

Без инвестиций

С финансированием

Здесь точно должен быть 
нарисован “Бес Инвестиций”

Объем финансирования

т.р./
месяц релиз мвп

Ядро команды 520 26 13520 9 4680

Коммьюнити 130 26 3380 9 1170

Программист 250 24 6000 1 250

ООО 10 26 260 9 90

Звуковик 100 4 400 1 100

ЮАЙ дизайнер 100 4 400 1 100

Маркетолог 100 1 100 1 100

доп. расходы 50 26 1300 2 100

Юристы 35 24 840 1 35

Концепция Вертикальный
срез Бета Релиз Объем Поддержка

февраль 2023 конец 2023 2024 2025
3 "основных" 

зоны
2026-27

отработка
технологий

юриспруденция
набивка 
контента

мягкий запуск минимум фичей патчи

коммьюнити
поиски 

товарищей
полировка

ранний 
доступ?

20~30 часов дополнение

1 месяц 8-9 месяц 16 -18 месяц 22-26 месяц Объем До "упора"

юриспруденция
вертикальный

срез
бета релиз полный поддержка

организация
поиск

сотрудников
ранний
доступ

профит 35~45 часов
мини

дополнения



Спасибо 
за внимание !

Для связи с нами:

@GorynychStas
GamesGorynych@yandex.ru

Артбук тут

Соцсети:

@wild_frosts


